ÖZBOYACI İLKOKULU                  
 2023-2024 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI
	Proje Adı :1-B AKIL VE ZEKA OYUNLARI İLE DAHA GÜÇLÜ…

	Proje Tanıtımı :

    Akıl ve Zeka oyunları ,“Eğlenirken Öğrenme“ilkesine dayanan ,zihni açan, öğrenmeyi kolaylaştıran bir eğitim yöntemidir.

     Çocukların mevcut kapasitesini ortaya çıkarmak ve farklı becerilerini geliştirmek, kaliteli zaman geçirmek için akıl ve zeka oyunlarından faydalanmak istiyorum.Böylece çocukların hafıza,stratejik düşünme, görsel zeka ,mantıksal düşünme,inovatif düşünce ve davranış becerilerini farklı akıl ve zeka oyunları ile güvenli bir şekilde geliştirebileceğine inanıyorum.Akıl ve zeka oyunları sayesinde aynı zamanda aileler de çocuklarının farklı alanlardaki becerilerini keşfedebilirler.Böylelikle aileler eğitim hayatı içinde çocukların ilgi ve becerilerini doğru yönde kanalize edebilirler.Bu proje ile hem çocukların eğlenerek öğrenmelerini sağlamak hem de aileleri de sürece dahil ederek etkin katılım sağlamayı hedeflemekteyim.
       Projemiz 2023-2024 Eğitim-Öğretim yılı sonuna kadar devam edecek bir proje olup belirli zaman aralıklarında belirlenen oyunlarla ve hazırlanan plana uygun şekilde düzenlenmiştir.Oyunları uygulama esnasında çekilen resimler ve yapılan etkinlikler paylaşılacaktır.

	Proje Ortakları :
1/B Sınıfı Öğrencileri

	Proje Süresi :
2023-2024  EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI


	  Projenin amacı:

a. Akıl ve zeka oyunları ile öğrencilerimin mantıklı düşünme, akıl yürütme, sorgulama becerilerini geliştirip yeteneklerini keşfetmelerini sağlamak istiyorum.
b. Oyunlar ile öğrencilerimin zekasını sürekli taze tutarak, olaylara  bakış açısı geliştirmelerini sağlayarak, yaratıcılıklarını ortaya çıkarıp, düşünme becerilerini geliştirmeyi hedefliyorum.
c. Zeka oyunları çocuklarıma çabuk karar verme, sonraki aşamaları düşünme ve öngörme, olasılıkları hesaplama, mantığını etkili ve yetkin bir şekilde kullanma yeteneği kazandırmayı amaçlıyorum.
d.  Bu oyunlar ile çocuklarımın yalnızca yeteneklerini geliştirmekle kalmayacak,  planlı hareket etmeyi, hızlı ve doğru karar vermeyi öğretmeyi sağlamak,  
e. Öğrencilerimin ders içi ve ders dışı zamanlarını verimli bir şekilde değerlendirmelerini sağlamak,
f. Öğrencilerimin kaliteli zaman geçirmelerini sağlamak,
g. Öğrencilerimin disiplin sorunlarını azaltmak,
h.   Kuralları anlamayı, kurallara uymayı öğretmek,

i.   Sosyalleşmeye yardımcı olmak.  Kazanmayı, kaybetmeyi, kazananı kutlamayı öğretmek. Doğru ve çabuk düşünebilmeyi ve karar verebilmeyi geliştirmek,, 
j.  Dikkat eksikliğinin giderilmesine yardımcı olmak, 
k. Merak duygusunu geliştirerek araştırmalar yapmaya yönlendirmek
l. Öğrencilerimin ebeveynleri ile kaliteli vakit geçirmesini sağlamak.


	 Proje çıktıları ve başarı ölçütleri :
Kurumsal kaliteyi arttırmak

Uluslararası standartlarda eğitim-öğretim sınıfları oluşturabilmek
Öğrencilerde bilişsel farkındalık yaratarak her bireye farklı bakış açıları kazandırmak

Öğrencilerde yaratıcılık, üretkenlik ,algılama, uygulama gibi özellikleri ortaya çıkartarak akademik başarıyı arttırarak kendini ifade edebilen sosyal bir birey olabilmelerine katkıda bulunmak.
Öğrencilere yeni aktiviteler kazandırmak

Eğitimde verimi arttırmak için yeni organizasyonlar oluşturmak

Okuma okuduğunu anlama anladığını ifade edebilme yetisini geliştirmek
Öğrencilere görsel uzamsal zeka alanında tecrübe kazandırmak



	Yapılması Planlanan Faaliyetler:
a. Strateji oyunları, Hafıza Oyunları, Geometrik Mekanik Oyunlar,Sözel Oyunlar, Akıl Yürütme ve İşlem Oyunları,Kağıt kalem oyunları tanıtımı yapılacak.
b. Her ay iki oyun tanıtımı yapılacak

c. Okulda ve evde oynamaları sağlanacak.

d. Sinifta akıl oyunları köşesi olşturulacak.
e. Yapılan çalışmalar fotoğraflanıp dosyalanacak.



           GÜLNAZ ONUR
   
           Sınıf  Öğretmeni                                    

                                                                                     Uygundur
Okul Müdürü
